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Materiat opracowany przez Stowarzyszenie , Partnerstwo Pétnocnej Jury”. Instytucja Zarzagdzajgca PROW 2014-
2020 — Ministerstwo Rolnictwa i Rolnictwa Wsi. ,,Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszardw Wiejskich:
Europa inwestujgca w obszary wiejskie”. Materiat wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach
dziatania ,Wsparcie dla rozwoju lokalnego w ramach inicjatywy LEADER” Programu Rozwoju Obszaréw Wiejskich
na lata 2014-2020.



Trzeci Projekt Wspotlpracy- poczatki

« W ramach wdrazania Strategii Rozwoju Lokalnego
kierowanego przez spotecznosc, a konkretnie wdrazania
Dziatania 19 Wsparcie dla rozwoju lokalnego w ramach
inicjatywy LEADER- Poddziatanie 19.3 Przygotowanie i
redlizacja dziatan w zakresie wspotpracy z lokalng grupg
dziatania Stowarzyszenie ,Partnerstwo Potnocnej Jury”  z
siedzibg w Ztotym Potoku ,Lokalne Grupy Dziatania: ,Bractwo
Kuznic”, ,Razem na wyzyny” zdecydowaty o wspdolne]
realizacji projektu wspdtpracy

« Do wspdtpracy zaproszono partnerdw z wojewddziwa
Slgskiego co znacznie usprawnito proces komunikacii
bezposredniej. Budowanie relacji partnerskich rozpoczeto
Lnnatymi  krokami”, Dbliskie sgsiedztwo partnerdow, ich
dostepnosc wptynety na sprawny przeptyw komunikacji |
informaciji.
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Trzeci Projekt Wspotpracy-ztozenie wniosku o
przyznanie pomocy

Etap  planowania, przygotowania  wspdlnego  projektu
wspotpracy, rozpoczat sie w lutym 2017r., ztozenie wniosku o
przyznanie pomocy w ramach poddziatania 19.3 nastgpito w
kwietniu 2017/r.

W zwigzku z przygotowaniem wspolnego projektu wspdtpracy
odbyto sie 5 spotkan, przeprowadzono duzg liczbe rozmdw
telefonicznych a takze e-mailowych.

Efap planowania byt procesem trudnym; poczgwszy od
wypracowania wspdlnego zakresu tematycznego projektu,
konkretnych zadan, poprzez podziat zadan miedzy partnerdw,
wypracowanie wspdlnego tekstu umowy partnerskie; .

/akres tematyczny projektu wspodtpracy miat wpisywac sie w
cele szczegdtowe Lokalnych  Strategii  Rozwoju  (LSR)
poszczegdlnych LGDOw, jak rdwniez odnosic do zdefiniowanych
w LSR-ach wskaznikdw. Warunkiem uzytecznosci projektdéw oraz
tworzenia wartosci dodanej jest to, aby uwzgledniaty one
wyzwania dotyczgce obszarow dziatania poszczegdinych LGD.
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Podpisanie umowy partnerskiej

 Partnerzy projektu mieli Swiaodomose, ze projekty
wspotpracy wymagajg nieustannego dialogu i sg
prawdziwg sztukg kompromisu.

« Umowa partnerska, podpisana 12 kwietnia 2017r.-
zawierata wszystkie niezbedne elementy | warunki
zawartego partnerstwa na czas readlizacji  projektu.
Niepowodzenie w redlizacji zadan przez jednego z
parthnerdw mogto implikowac na niepowodzenie
redlizacji catego projektu. Aby zapobiec takiej sytuacii,
W wyniku dtugich negocjacji wprowadzono szereg
zobowigzan do umowy partnerskiej, co do stosowania
ktorych kazdy z partnerdw wyrazit zgode. Umowa
zapewniata wys’rqrczajqcy sioplen elastycznosci oraz
kontroli, aby zapewni¢ osiggniecie celdw wszystkich
stron umowy.
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Podpisanie umowy przyznania pomocy

20 lipca 2017r. kazdy z partnerdw projektu wspotpracy
podpisat umowe przyznania pomocy, dzieki czemu
moglismy rozpoczgc realizacje wspdlnego projektu
wspotpracy  zatytutowanego: ,Wielkie granie |
odkrywanie- Zasoby Obszaru Naszym Afrybutem
Rozwoju”.

Grupg umocowang do dziatania w imieniu
Stowarzyszenia ,Partnerstwo Potnocnej Jury” |
Stowarzyszenia ,Razem na wyzyny: jest Lokalna Grupa
Dziatania ,Bractwo Kuznic”.
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Cel projektu wspotpracy

« Celem projektu wspdtpracy jest: Wypromowanie zasobow
obszaru objetego projekiem wspdtpracy i integracja
lokalnych spotecznosci.

« Wspdlny projekt wspotpracy rozpoczat sie 1 sierpnia 2017r. a
zakonczy sie 30 maja 2018r. Obejmuje swoim zasiegiem 20
gmin.

* Projekt wspotpracy realizowany byt w oparciu o budzet w
WYSOKOSCI

77 784,91 ztotych.
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Obszar objety projektem wspolpracy

Projekt wspotpracy pn. ,Wielkie granie i odkrywanie-
Zasoby Obszaru Naszym Atrybutem Rozwoju”
obejmowat obszar dzialania jak nizej:

Lokalna Grupa | Liczba gmin Liczba Powierzchnia
Dzialania partnerskich ludnosci obszaru (km?2)

Bractwo Kuznic 5 35 326

Partnerstwo 9 72 299 984
Potnocnej Jury

Razem na 6 55208 636
wyzZyny

Razem 20 162 833 1 882
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Podzial zadan w projekcie wspotpracy
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Realizacja projektu- LOGO

WIELKIE GRANIE | ODKRYWANIE

y ) y
(] -
7 N o 1

ZASOBY OBSZARU NASZYM ATRYBUTEM ROZWOJU

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn



3 spotkania warsztatowe

« W ramach projektu wspdtpracy zaplanowano 3
spotkania  warsztatowe, ktdérych celem byto
wypracowanie pytan tematycznych jok rdowniez
instrukcji do gry planszowej i wzoru planszy

« Kazda partnerska LGD oprocz podsumowujgcych
spotkan warsztatowych przygotowywata spotkania
Na swoim olbszarze dziatania.
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I SPOTKANIE PODSUMOWUJACE OLSZTYN
17.10.2017r.

« Podczas pierwszego spotkania podsumowujgcego pracowalismy nad
ksztattem pytan tematycznych, ktére sg elementem gry planszowe;j.




Przyklady pytan tematycznych

Jakg rybe hoduje sie w ngjstarszym obiekcie

hodowlanym w Europie?

Podpowiedzi:

e Podrdz do Europy odbyta, jako ikra w
wilgotnym mchu obtozonym lodem.

* Przybyta do Ztotego Potoku w 1881 roku ze
Standw Zjednoczonych Ameryki.

e Gosci w Ztotym Potoku, jako krolewskie danie,
| doczekata sie tutaj swojego swieta.

ODP.: PSTRAG TECZOWY
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Przyklady pytan tematycznych

Pytanie: Jaki zhany polski aktor?

Podpowiedzi:

e urodzit sie na terenie dziatania LGD ,Razem na
wyzyny”

e w serialu ,Ranczo” gra jednqg z postaci
pierwszoplanowych

e popularnosc zyskat dzieki roli kanalarza w
serialu felewizyjnym ,Miodowe lata”.

Odp.: Artur Barcis
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HISTORIA

Jak nazywa sig obiekt, ktéry laczy
historie dwéch gmin Mykanowa

| Kruszyny?

1. Przybrat postac kilkumetrowego
sfupa, a jego nazwa pochodzi
od arystokratycznego rodu, ktéry
zamieszkiwat patac w Kruszynie.

2. Obiektowi towarzyszy legenda
o nieszczesliwej mitosci Kacpra
- mtodzienica ze szlacheckiego rodu
i ubogiej mieszczanki.

3. Moze byc koryncka, joriska
lub dorycka.

*0dp.: Kolumna Denhoffa
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KULTURA I SZTUKA

Jak nazywat si¢ stréj ludowy
noszony w Janowie i okolicznych
miejscowosciach?

1. Sktadaf sie z pasiastej wetnianej
spédnicy.

2. Na spddnicy noszony byt kwiecisty
fartuch.

3. Wierzchnie nakrycie stanowita
naramienna, wefniana, pasiasta
zapaska.

*Odp.: Stréj ,Kajkow"

Jaki $wiety?

1. Podczas |l pielgrzymki do Polski
ladowat na lotnisku w Rudnikach.

2. Byl Polakiem urodzonym
w Wadowicach.

3. Wilatach 1978-2005 byt glowa
Stolicy Apostolskiej.

Odp.: Jan Pawet I
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PRZYRODA

Jak nazywa sie druga, co do
wielkosci w Polsce, pustynia
w gminie Janéw?

1. Jest pozostatosciag po morenie
czotowej lodowca.

2. Na jej 21 hektarowym obszarze
odbywaja sie m.in. biegi pustynne.

3. Znajduje sie w najwyzej potozonej
miejscowosci w gminie Janow.

0dp.: Pustynia Siedlecka
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TURYSTYKA | SPORT

Kto jest patronem 3 tras
Nordic Walking w Janowie?

1. Osoba ta kochata las i przyrode.

2. Zawsze reprezentowata swoj status
i chodzita w zielonym mundurze.

3. Dtugoletni nadlesniczy Nadle$nictwa
Zloty Potok.

*Qdp.: Marian Grzanka

Ktore Stowarzyszenie?

1. Wspiera oddolne inicjatywy i wdraza
strategie rozwoju lokalnego
kierowanego przez spofecznosc.

2. Funkcjonuje jako Lokalna Grupa
Dziatania.

3. Obejmuje swoim zasiegiem 9 gmin
pétnocnej Jury, a w swojej nazwie
nawiazuje m.in. do wspélpracy
i wzajemnosci.

Odp.: Stowarzyszenie ,Partnerstwo Potnocnej Jury
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IT spotkanie podsumowujace- Nieznanice
23.10.2017r.

 Podczas Il podsumowujgcego spotkania w
Nieznanicach pracowalismy nad Instrukcjg
do gry planszowej jak rowniez nad samag

zawartosciq planszy do gry planszowe;
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Gre razpaczyna i od abitawlena preez wizysthich graczy kategerl tematyczne| pytania,
kidra postanie wylosowana poprzez reucenie kostka. Obstawiana kategorie kakdy zapiouje
W iwaim notesie. Mastepnie grace 2 crerworym pionkiem rruca koitks Kasdy grace, Ktary
poprawmie obstawid wylosowany kategorie tematyceng preesuwa sie o jedno pole do
preodu,
Mastgpnie gracz 7 coerwonym pionkiem odczytuje pytanie | pierwszq podpowieds
dlia porastatych uczestnikdw gry, Gracze, kidrzy znajg odpowied? zapisugy ja w sweim
netesie i sygnalizufg ten fakt coytajacemu pytanie, a ten sprawdza poprawneid wdoelone|
odpowiedzl, Gracze, kudrzy debrze odpowledziel na pytanie wykonuja ruch na planszy.
Dla graczy, ktdrzy udzielill 2hych adpawiedz) lub ich nie znall, gracz z czerwonym plankiem
ceyla drugy podpowisd: Tak jak poprzednio odpowiadzi zapioywans i3 proez graczy
w omatedie, crytajqcy dprawdza ich poprawnodd Pa wykonaniu ruchu na plansey proez
gracry, ktdrzy rnali edpowied?, odcrytywana peil treecia podpowied?, Gracr odorytiujacy
pytanie sprawdza odpowieds zapisane w notesach | gracoe 7 poprawnymi odpowiedziami
posuwajy sig po plansey. Jezeli waryscy odpowiadajacy gracen udnely popraema)
adpowiedzi np. pe pierwsze] pedpowieds, pepastaie nie 53 juz edozytywane
Jezeli czytane byl pytanie bez gwiazdki, gracz preesuwa sig adpowiednia:

= 3 pala do preedu - jeli odpowiedzial poprawnie po pierweze) podpowiedszi,

= 2 pala do preedu - jefli odpowiedzial poprawnie po dregie] pedpowiedsi,

= 1 pole do proodu - jedli edpowiedzial paprawnie pa trzeciej podpovwiedai

Jezeli pytanie pest oznaczene gwiazdka *, grace etrzymuje premig w pestaci dedatkewego
punktu | proeswsa sig:

= 4 palado przodu - jedl adpewiedzial poprawnie po pierwsze] podpowieds,

= 3 pala do proedu - jedli adpowisdziat peprawnie po drugie) pedpowieds,

= 2 pala de preedu - jedli odpowiedziat peprawnie po trzecie) podpowiedzi,
Pa przeczyianiu edpowiedzi karta nie wraca de etui, jest odkladana na bok. Dooiena po
wyCzErpan w wizystkich kart z pytaniami karty widadame 53 do etul | wraca g do gry.
Uwenga: po catedeniv karty widoczma musl bed strana 2 petanies, kidee byl juz zadane, ahy
ikt 2 graczy e widziel petan z druglel streny karty, kidre 2ertang wikarzystane pddnigl gdy
karty wrdog ponawiie do gry.
Crynnedci wykanpwans prasr Gracea 2 C2erwanyrm piankisrm preemujs grace siedzacy pe
jego lewej stranie,
Jedeli gracz prEsiuwaiac die do priodu stanie na pednym Z trzech pél eznaczenych
symbalem samolotu posuwa sig  ma skraty” po wyrnaczonych polach o whalciwy
liczbe ptd 4, 3, 2 lub ¥ do momentu az andw rrajdzie sie na ghiwne) drodze. Jezeli gracz
stanie na jedrym 7 treech pdl ormaczonych symbalem jaskin , bym razem massi 5ig
cofac pa wymaczonych pelach o whadows liczbe pal, a2 dojdzie do ghéwene) dregi.
Gra kedczy sie w momencle, gely jeden z graczy majdzie e na polu, w kiérym mzpeczal
gre lub |= preekroczy. Grace ten |est Twyoezcg razgrywhi.

Lyezymy udanej zabawy!

Instrukcja do gry

Gra planszowa dla 2-10 graczy w wieku 15+ lat

WIELKIE GRANIE | ODKRYWANIE
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Celem gry jest wypromowanie zasobdw obzzaru trzech Lokalnych Grup Dziatania:
LGD ,Bractwa MKufnic’, Stoewarzysrenia .Partnerstwa Podnecne] Jury” oraz
Stowarzyszenia Razem na wyiyny’, ktdre w swoich obszarach skupiajgy 20 gmin:
Eorondw, Kamienica Polika, Kenopiska, Poczesna, Starcza, Jandw, Hozieglowy,
Leldw, Mstdw, Niegowa, Dlsztyn, Poraj, Przyréw, Zarki, Mykandw, Miedino, Klomnice,
Kruszyna, Dabrowa Zielona, Regdziny.

ZAWARTOSC GRY:
= Plansza do gry;
= HKostka z spedoioma kalaram| adpawiadaaoymi kateganam tematyozrym pytar,
= 10 plankéw w réznych kalorach: coermanym, zékym, zielorym, nebsekim,
fialeteowym, pemarafczewym, balym, czamym, brazewyrn, rbaowymm;
= 00 kart 2 pytaniami;
= Motes | dhugoepls;
= |rstruko)a.

PLANSIA
Flansza daje rmstliwedd gry na dwa spaisby:
1. Preste de celu

1. Prrygoda k niespodzianky
Wirnlenlane spasaly gry zestaly dekladnie oplsane w dalize) ceedel Instrukc .
Flanzza zawiera 80 pdl ulazenych wealuz zewnetrznych granic mapy edowiencied|ajgce|
abvizar lekalnych grup dealania, w tym 10 pdl eenaczenych kelerami cespwarym,
sddrym, rislanyrn, nisbisskim, Naletswym, parmaratcaswym, bistyrm, cearmyrm, Brazawym,
rboeym. Kolarows pode jest STARTEM | rdwnocsednie META dia pionkas w bym samym
kalorze. Gracz preesuwa siq po polach na planszy zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,
W ogree Proygoda & nisspodrionkg wykorzystywane s dodatkowo pola 7 symbofami
sarnelaty | jaskini enaz pola polqczene przenseana linia, pe ktérych gracz idzie skrécong
droga do preedu lub cofa sie.

EARTY Z FYTANIAMI
Karty pedzislone g na & kategeril tematycznych eznaczenych kelorami wedbug
POniEszEgn WEnru:
Wiedza abywatalika

@ Preyroda

@ Historia

@ Turystyka i sport

@ Kultura i srtuka

0 Ludzi=
Kakda karta zawiera I pylania  tej samej kategarii, wydrukawane pajedyncza po dwéch
stronach karty. Kaide pytanie iklada sig z treech podpowiedri | poprawnej odpowiedin.
Wirdd pytan wydzielone zostafy pytania trudne cznaczone gwiazdky *

Harty urleszczone s woszedciu etul w kolorach cdpowiadajgopch kaloram kategaril
tamatycenych pytan. Kakde stui zawiera 50 karl.

PRIYVGOTOWANIE DO GRY:

Preystepajac do gry nalery spravwdesid, coy karly 2 pylaniami 33 uporzgdsowane ten
w paszeregdinych et znajdujy sie pytania wytacznie z kategorii wikazanej na tym etui,

PROSTO DO CELU

PRZEBIEG ROZGRYWHEI:

Fardy & gracery lesuje kaler pianka | ustawia go na planszy, na pelu startewym w ym
sammiyrm kalarze
Gre rozpocyna podiadec crerwonego pionks. Rruca on kostka, a wyrzecony kolor
wiskaruje kategarie pytania, na ktore bedrie odpowiadal. Pytanie edezyiuje dla niege
grac siedzgcy po jego lewej stronie, kiary z etui z wiadciwg kategoria tematycang losuje
karty z pytaniem i odczytuje pierwsry podpowieds Jeieli gracz 7 caensonym peenkiem
nie udzieli dobrej cdpowisdzi wiwczas edozytywana jest druga podpowieds, jezel dalej
nle udzieli poprawne) odpawleds, edozytywana jest trzecla podpowieds Jezell graczow
z czerwanyrn peonsiem wdalo sle udzielld poprawne) odpowiedsz), a pylane nie jest
aenaczene gwiazdia lo preesuwa sie odpowiednio:

= 3 palade przedu - jed edpowisdzial na pytanie pe plerwize) pedpewieds,

= 2 pala do preodu - jedli odpowiedzial na pytanie po drugie) podpowisds,

= | pole do preodu - jeili odpowiedsial na pytanie po trzecis) podpawiedzi
Jedeli graczowi 2 czerwanym pionkiem wdaba se udzielit poprawne] odpowiedzi, a pytanie
jest oznacoone gwiardka®, grace obrcymuje premic wopostac dodatkowego punkiu
| provsuwa sig:

* 4 pola do produ - jeil odpowiedzial na pytanie po pierwsze] podpowisdz,

= 1 paolado prrody - jeili edpowiedrial na pytanic po drugie] pedpowieds,

= 1 pala do przodu - jedl adpowiedzial na pytanie pe troecie) padpowiedz),
Pe prreczytaniu edpewieds karta nie wraca de etui, jest sdkbadana na bak Dopiens po
wiyczerpaniu wizystkich kart z pytaniami, karty whiadane 3 do etul | wracajg do gry.
Crynnoicl wykenywane priez gracza 2 czerwonym plenkiem przejmuje grac sledzacy po
Jege lewe) stranie. Gra kohczy sie w memencle, gdy (eden z graczy majdzie sie na paly,
W kb razpaceal gre lub je porakracey. Grace len jesl swy sz razgryki.
Uwoga: po odlodeniu karty widoczna musd bpd strona 2 pytaniem, kide byl jud zodane, oby
nikl ¥ graczy nie widziod pytan F drugie] strony karty, kidee 2ostandg wykorzyitane padnig), gdy
kearty wrdch panownie do gry.

PRIYGODA Z NIESPODIIANKA

Hazdy z graczy lesuje keler plonka | ustawia go na planszy, na pelu startewym w ym
samiyrmn kalorze



WIELKIE GRANIE | ODKRYWANIE

0Nl

. ZASOBY 0BSZARU NASZYM ATRYBUTEM ROZWOJU



Plansza do gry- tak sie
tworzyta
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Plansza do gry




[II spotkanie- Poczesna-
31.10.2017

« Podsumowanie spotkan warsztatowych
« Prezentacja roznych projektdéw logo i prosba o

gtosowanie

* Prosba o uzupetnienie ankiety
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Efekt naszej ciezkiej
pracy- gra




«Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujaca w obszary wiejskie”
Instytucja Zarzadzajaca PROW 2014-2020 - Minister Rolnictwa | Rozwoju Wsi.
trlat opracowany przez: LGD ,Bractwo Kuznic’, Stowarzyszenie ,Partnerstwo Pétnocnej Jury’, Stowarzyszenie Razem n
‘owany Jest ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach dziatania Wsparcie dla rozwoju lokalnego w ramach inicjatywy LEA
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Promocja projekty- torby
reklamowe
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WIELKIE GRANIE | ODKRYWANIE

Zonar

TASONY ODSIARU WASIYM ATRYBUTEM ROZWOJU

NIE | ODKRYWANIE

~onar

TASOBY ODSIARY WASZ RYBUTEM ROZWOJU

WIELKIE GRANIE | ODKRYWANIE

zonar

TASOBY OBSZARU NASZYM ATRYBUTEM ROIWOJU

WIELKIE GRANIE | ODKRYWANIE
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ZASOBY OBSZARU NASZYM ATRYBUTEM ROIWOJU



NIE | ODKRYWANIE
WIELKIE GRANIE | ODKRYWANIE

zonar | ~onar

TABORY OBSIARY NASIYM ATAYSUTEM ROIWOJU
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WIELKIE GRANIE | ODKRYWANIE

ZohNar

ZASOBY OBSZARU NASZYM ATRYBUTEM ROZWOJU
WIELKIE GRANIE | ODKRYWANIE

zonar

Europejsi Fundusz Rolny na rzec: Razwoju Obszardw Wiejskich: Europs inwestuaca w obszary wit

B~ o &8

WIELKIE GRANIE | ODKRYWANIE
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ZASOBY OBSZARU NASZYM ATRYBUTEM ROZIWOJU



Promocja projektu Turnie;
Gry

o / stolikdw przy ktdrych zasigdzie 10 graczy=
SUPER ZABAWA
 Dla nagjlepszych przewidziane bony upominkowe

o Kazdy uczestnik tfurnieju otrzymuje gre i forbe
promujgcg

e Jak zawsze bezcenna ,wymiana doswiadczen”
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Czy warto dzialac

Y 4 )
wspolnie???
o ZDJECIA | EFEKT NASZEJ PRACY MOWI SAM ZA SIEBIE




Warto dziala¢ wspodlnie

_ Vi a/che sil WQOW
Pozestante razem Wa&@ﬁ
faWrm to sukces

]émrj Sord
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ZASOBY OBSZARU NASZYM ATRYBUTEM ROZWOJU



WSZYSTKIM OSOBOM
ZAANGAZOWANYM W PROJEKT
WSPOLPRACY ZONAR SERDECZNE
PODZIEKOWANIA ZA POSWIECONY
CZAS!
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»Wszystko mozna
robic lepiej, niz robi
sie dzisiaj.”
= Henry Ford
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Dziekujemy za uwage
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